> - - - DS el DY o WY Mend ¥ and - A o d

. — e & ol ady - & - - n am AN -

BUT DU JEU

Recrutez des Trolls parmi la horde afin de créer
votre propre cascade de production, en adéquation
avec votre stratégie.

Développez des Ateliers pour gagner en polyvalence
et lancez des Sorts pour infléchir le destin selon votre
volonté.

Gagnez de 'Honneur pour ravir la couronne en creusant
des Tunnels a travers des minéraux de plus en plus
précieux, en convoyant des Statues au travers de vos
Tunnels jusquau plus prés du coeur de la montagne
(idéalement sur les Piédestaux des clans correspondants),
et en aménageant de Grandes Salles.

A Theure du couronnement, le chef ayant le plus
d’'Honneur lemportera : il sera proclamé Roi de la
Montagne et régnera sur les clans unifiés !




MATERIEL

1 PLATEAU DE JEU (RECTO VERSO) 52 TUILES TUNNEL

CASE STATUE
-ANCRAGE

CASE DE DEPART
POUR 4 JOUEURS 12x

CASE DE DEPART
POUR 5 JOUEURS
v >
CASE DE DEPART
POUR 3 JOUEURS
(FACE AUTOMNE)
CCEUR DE LA
MONTAGNE
5x

SITE ATELIER

CASE GRAVATS
RESSOURCES ENFOUIES PISTE DES PIEDESTAUX PISTE DE SCORE 5x

5 PLATEAUX JOUEUR 6 TUILES GRANDE SALLE

PoINTS
h -

Chambre du Shaman

BAREME DES STATUES EMPLACEMENTS TROLL  BAREME DES TUNNELS
17 CARTES SORT

Salle du Trésor

Source

1.Vous pouvez lancer 1 Sort  vous pouvez utiliser 1 Atelier.
PALTH recruter 1Troll  creuser 1 Tunnel
et gagner de I'Honneur.
3.Vous pouvez aménager une Grande Salle.
4.Vous pouvez déplacer des Statues.

Tailleur de Pierre

Grande Forge




30 CARTES TROLL DE DEPART 55 CARTES TROLL

6 DE CHAQUE COULEUR 21 DE NIVEAU 1, 17 DE NIVEAU 2 ET 17 DE NIVEAU 3

RESSOURCES BARRES DE NIVEAU
Peuvent étre générées Indiquent le niveau
plusieurs fois pendant duTroll.
la partie.

RESSOURCES
RESSOURCES A
DE DEPART Peuvent étre

. R énérées plusieurs

Sous la ligne pointillée g P

fois pendant la

sont indiquées les

, TroLL DU CLAN TroLL DU CLAN TroLL DU CLAN TroLL DU CLAN partie.
ressources }ie départ, pu FEu DE LA LUNE DE LA GLACE DE LA BOUE
a usage unique.
5 TUILES PORTAIL 5 MARQUEURS SCORE 3 JETONS
1 DE CHAQUE COULEUR 1 DE CHAQUE COULEUR PENSE-BETE
21 STATUES 22 TUILES ATELIER

2 DE CHACUN DES 11 TYPES D’ATELIERS

7 DE FEU 7 DE GLACE 7 DE LUNE
18 PIEDESTAUX 15 JETONS BENEFICE DU PIEDESTAL
3x 4x 4x 4x
6 DE FEU 6 DE GLACE 6 DE LUNE

RESSOURCES

Ces 7 types déléments sont des ressources. La Pierre, le Fer et la Rochecceur appartiennent a une sous-catégorie de ressources appelée les minéraux.

35 PIERRE 35 FER 30 ROCHECGEUR 45 WAGONNETS 20 MARTEAUX 25 RUNES 35 PIECES
l MINERAUX l

2 JETONS 1 COURONNE 2 CARTES STOCK D'EQUIPE 1 sac
COURONNEMENT DESIGNE POUR LE JEU EN EQUIPE EN TISSU
LE PREMIER JOUEUR UNIQUEMENT




MISE EN PLACE GENERALE

1. Placez le plateau de jeu au centre de la table, en choisissant la face adaptée au nombre de joueurs : face Hiver pour 4 ou 5 joueurs, face Automne pour
3 joueurs. A 2 joueurs, vous pouvez jouer sur la face de votre choix. Formez une réserve avec toutes les ressources (Pierre, Fer, Rochecceur, Piéces,
Wagonnets, Marteaux et Runes) a proximité du plateau.

2. Formez une réserve de tuiles Tunnel, accessible a tous les joueurs, en empilant ces tuiles selon leur forme. Disposez les Grandes Salles a proximité.

3. Pour créer la horde, mélangez séparément les cartes Troll de chaque niveau. Pour chaque niveau (1/2/3, de bas en haut), révélez respectivement 5/4/3
Trolls afin de former une pyramide constituée de trois rangées.

o Niveau 1 (bas) : révélez cinq cartes Troll de niveau 1 et placez les cartes restantes en une pioche, face cachée, a lextrémité gauche de la rangée.
o Niveau 2 (milieu) : révélez quatre cartes Troll de niveau 2 et placez les cartes restantes en une pioche, face cachée, a lextrémité gauche de la rangée.
o Niveau 3 (haut) : révélez trois cartes Troll de niveau 3 et placez les cartes restantes en une pioche, face cachée, a lextrémité gauche de la rangée.

4. Placez les Piédestaux dans le sac et mélangez-les. Piochez 4 Piédestaux et placez-en un sur chaque Troll de niveau 2 de la horde (sur son icone Piédestal).
Laissez le sac a proximité de la horde. Prenez les 3 jetons Pense-béte et placez-en un sur chaque Troll de niveau 3 de la horde (sur son icone Piédestal).

5. Empilez les 2 jetons Couronnement a proximité de la horde, le jeton 5 sur le jeton 3.
Lors dune partie a 2 joueurs, remettez le jeton 5 dans la boite et ne jouez quavec le jeton 3.

6. Mélangez les tuiles Atelier face cachée, puis révélez 2 tuiles par joueur plus 1 tuile. Formez une réserve avec les Ateliers révélés dans 'un des coins
inutilisés du plateau. Rangez les Ateliers non révélés dans la boite.
Vous étes également libres de choisir les Ateliers disponibles pour votre partie au lieu de les piocher aléatoirement ou de supprimer les éventuels doublons lors
du tirage aléatoire.

7. Mélangez face cachée le paquet de cartes Sort, puis révélez-en trois afin de former le grimoire. Conservez la pioche a proximité.

8. Placez les Statues sur les cases Statue du plateau en suivant ces instructions : prenez aléatoirement une Statue de n'importe quel clan (de la Lune,
par exemple) et placez-la sur n'importe quelle case Statue. Placez ensuite une Statue d'un clan différent (de la Glace, par exemple) sur la case Statue
suivante dans le sens horaire. Puis une Statue du clan restant (du Feu, dans notre exemple) sur la case Statue suivante dans le sens horaire. Répétez cette
configuration de trois Statues jusqua ce que toutes les cases Statue soient occupées. Rangez les Statues restantes dans la boite.

9. Mélangez les jetons Bénéfice du Piédestal face cachée et placez aléatoirement un jeton par case, face visible, sur la piste des Piédestaux.

MISE EN PLACE DES JOUEURS

A. Déterminez un premier joueur et donnez-lui la Couronne. Chaque joueur choisit une couleur et prend le plateau Joueur, les 6 cartes Troll de
départ, la tuile Portail et le marqueur Score de cette couleur. Le matériel des couleurs non choisies est rangé dans la boite.

B. Tous les joueurs placent leur marqueur Score sur la case 0 de la piste de score.

C. En commengant par le premier joueur et en poursuivant dans le sens horaire, chaque joueur place sa tuile Portail sur une case de départ de son
choix correspondant au nombre de joueurs (par exemple, a 4 joueurs, wimporte quelle case marquée «4»).

Lors dune partie a 2 joueurs, utilisez wimporte quelles cases de départ dont les numéros sont identiques. Plus les Portails sont proches, plus la partie
sera conflictuelle.

Il est plus simple et plus intuitif de se placer sur la case de départ la plus proche de son siége, mais cela nest pas une obligation. Les cases de départ
disposent toutes de légers avantages et inconvénients spécifiques, mais elles ont été soigneusement équilibrées pour que tous les joueurs aient les
mémes chances de s'imposer.

D. Chaque joueur constitue sa propre meute de Trolls avec ses Trolls de départ. Votre meute de Trolls est la pyramide de cartes Troll que vous
batissez durant la partie et qui génere votre approvisionnement en ressources. Commencez la votre en mélangeant votre paquet de Trolls de
départ et résolvez les étapes suivantes :

o Piochez les deux premiers Trolls de votre paquet, choisissez-en un et placez-le face visible au-dessus de Fun des 4 emplacements libres de votre
plateau Joueur. Conservez lautre en main. Piochez le Troll suivant de votre paquet et choisissez de nouveau lequel des deux Trolls de votre
main vous placez dans 'un des emplacements libres. Répétez ce processus jusqu’a avoir une rangée de départ de 4 Trolls dans votre meute,

1 Troll dans votre main et 1 Troll restant face cachée dans votre paquet.

Notez que chaque carte Troll de départ dispose de deux lignes de ressources : la ligne supérieure indique ce que le Troll génére tout au long de la
partie, et la ligne inférieure indique les ressources que vous recevez lorsque vous choisissez ce Troll (une seule fois). Gardez a lesprit que, tout au
long de la partie, les deux Trolls au centre de votre rangée de départ générent leurs ressources plus souvent que les deux se trouvant aux extrémités.

o Prenez dans la réserve toutes les ressources de départ indiquées par les Trolls de départ que vous avez choisis, puis placez-les dans votre stock.
Glissez ensuite ces cartes sous votre plateau Joueur afin de masquer les ressources de départ de vos Trolls.

E. Chaque joueur gagne des ressources de départ supplémentaires en fonction de sa place dans lordre du tour. Le premier joueur ne gagne
aucune ressource supplémentaire. Les deuxiéme et troisiéme joueurs recoivent les ressources du Troll se trouvant dans leur main.
Les quatriéme et cinquiéme joueurs recoivent les ressources du Troll se trouvant dans leur main et celles du Troll face cachée dans leur
paquet. Toutes les cartes Troll de départ, a lexception des quatre formant la meute de chaque joueur, sont ensuite rangées dans la boite.

4 Vous voici fin préts a jouer!
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DEROULEMENT DE LA PARTIE

La partie commence par le premier joueur et se poursuit dans le sens horaire. Les points gagnés en fin de partie sont ajoutés a ceux gagnés
durant la partie. Le joueur totalisant le plus grand score lemporte et est proclamé Roi de la Montagne. Voici quelques reégles générales a retenir
avant de commencer :

VOTRE RESEAU
Chaque joueur construit sur le plateau un réseau partant de son Portail et le

développe en y ajoutant des Tunnels et des Grandes Salles. Votre Portail est le
point de départ de votre réseau.

ADJACENT

Pour tous les besoins du jeu, les cases du plateau ne sont considérées comme
adjacentes que si elles partagent un coté. Les cases ne se touchant que par un
coin (en diagonale) ne sont pas adjacentes.

Au cours de la partie, vous allez dépenser des ressources pour accomplir certaines
taches. Sauf mention contraire, les ressources dépensées sont remises dans la Exemple de dépense : Vous souhaitez dépenser 4 Pierres pour
réserve. Vous pouvez dépenser librement toutes les ressources que vous possédez creuser un Tunnel. Vous possédez 2 Pierres dans votre stock

(queelles soient dans votre stock ou en possession des Trolls de votre meute). et 3 Pierres sur vos Trolls. Vous pouvez dépenser librement
4 Pierres parmi ces cing en les remettant dans la réserve.

Il est presque toujours préférable de dépenser en priorité les ressources que
possédent vos Trolls plutot que celles dans votre stock. Cela permet de libérer vos
Trolls afin qu’ils puissent en générer de nouvelles.

TOUR DE JEU
A votre tour, effectuez les étapes suivantes dans lordre* :

1. SORTS ET ATELIERS
Vous pouvez lancer 1 Sort ET vous pouvez activer 1 de vos Ateliers. Vous
pouvez faire les deux (dans wimporte quel ordre), 'un des deux ou aucun.

2. RECRUTER OU CREUSER
Vous devez recruter 1 Troll de la horde, OU dépenser des minéraux pour
creuser 1 Tunnel et gagner de 'Honneur.

5. GRANDE SALLE

Vous pouvez aménager 1 Grande Salle.

Y. DEPLACER DES STATUES

Vous pouvez déplacer le long de votre réseau autant de Statues
que vous le souhaitez, en dépensant des Wagonnets.

* ECHANGER AVEC LA RESERVE

A tout moment de votre tour, vous pouvez
échanger 4 ressources de votre choix contre

1 ressource de votre choix prise dans la réserve

puis placée dans votre stock. Vous pouvez le faire
plusieurs fois lors d'un méme tour si vous le désirez.



1. SORTS ET ATELIERS

Vous pouvez lancer un Sort ET vous pouvez activer un Atelier connecté
a votre réseau. Vous pouvez faire les deux (dans n’importe quel ordre),
un seul ou aucun.

LANCER UN SORT

Pour lancer un Sort, vous devez dépenser 1 Rune en la plagant sur le Sort
(actuellement face visible dans le grimoire) que vous souhaitez utiliser. Exemple : Pour lancer le Sort Rituel de la Terre du grimoire, dépensez

Résolvez ensuite leffet de ce Sort, comme indiqué sur la carte Sort. 1 Rune (de votre stock ou de lun de vos Trolls) en la plagant sur cette
carte, puis résolvez leffet du Sort. Votre Rune nest que la seconde a y

Si votre Rune est la troisi¢éme Rune sur le Sort, celui-ci se désintégre apres la étre placée, le Sort reste donc dans le grimoire pour linstant.
résolution de son effet. Remettez les 3 Runes dans la réserve, puis placez le Sort
désintégré sous la pioche et piochez une nouvelle carte Sort pour le remplacer.

ACTIVER UN ATELIER
En début de partie, vous navez pas encore acces aux Ateliers. La section
Creuser un Tunnel explique comment les ajouter au plateau.

Chaque Atelier sur le plateau dispose de 4 entrées, une par coté. Une entrée est
ouverte si elle est connectée au réseau de wimporte quel joueur. Tant que votre
réseau est connecté a au moins Pune de ses entrées, vous pouvez activer cet
Atelier (jusqua) une fois pour chaque entrée ouverte qu’il possede, méme si
ces entrées ne sont pas toutes connectées a votre propre réseai.

Les Ateliers permettent de convertir des ressources : vous dépensez des
ressources pour en obtenir des différentes. Les Ateliers permettent donc de

«débarrasser » vos Trolls de leurs ressources afin qu’ils puissent en générer Exemple : Vous étes Magenta. Votre réseau est relié i cette Forge

davantage plus tard. Martel. Elle posséde une entrée donnant sur votre réseau et deux
autres entrées sur dautres réseaux. Puisqu’il y a trois entrées
ouvertes, vous pouvez lutiliser jusqua trois fois. A chaque
usage, vous pouvez, au choix, dépenser une
o Lorsque vous utilisez plusieurs fois un méme Atelier, chaque utilisation Rocheceeur pour obtenir un Marteau (que

est une opération distincte : vous les effectuez dans l'ordre de votre choix. vous placez dans votre stock) ou dépenser
un Marteau pour obtenir une Rochecceur.

« Toutes les ressources gagnées griace a un Atelier proviennent de la
réserve et sont placées dans votre stock.

o Plusieurs joueurs peuvent disposer dentrées vers un méme Atelier.
Un Atelier nappartient au réseau d’aucun joueur.

LES ATELIERS

CHARRONNAGE FORGE RUNIQUE

Dépensez 1 Rochecceur pour gagner 1 Wagonnet, ou inversement. Vous ne pouvez Dépensez 1 Pierre ou 1 Fer pour gagner 1 Rune, ou
pas dépenser des Wagonnets de clan ici, mais uniquement des Wagonnets neutres. inversement.

TISSAGE OE CHARMES TRITURATION

Dépensez 1 Piece pour gagner 1 Rune, ou inversement. Dépensez 1 Rochecceur pour gagner 2 Pierres, ou
inversement.

ATELIER MONETAIRE

Dépensez 1 Fer ou 1 Rochecceur pour gagner 1 Piéce,
ou inversement.

MOULIN EN PIERRE

Dépensez 1 Pierre pour gagner 1 Fer, ou inversement.

FERRONNERIE

Dépensez 1 Rochecceur pour gagner 1 Fer, ou inversement.

FORGE MARTEL

Dépensez 1 Rochecceur pour gagner 1 Marteau, ou
inversement.

ENTREPOT

Dépensez 2 ressources de votre choix pour gagner
1 Wagonnet neutre.

CHANGE MARTEL

Dépensez 2 ressources de votre choix pour gagner 1 Marteau.

INTENDANCE

Déplacez 1 ressource de votre choix de 'un de vos Trolls vers votre stock.
Les Wagonnets de clan deviennent neutres une fois dans votre stock. 7




2. RECRUTER OU CREUSER

Vous devez choisir I'une de ces deux options. Si vous avez déja 10 Trolls dans
votre meute, elle est au complet, vous ne pouvez pas recruter un Troll et vous
devez creuser un Tunnel. Si vous ne disposez pas des minéraux nécessaires
pour creuser un Tunnel, vous devez recruter un Troll. Si vous ne pouvez faire
ni 'un ni l'autre, ignorez cette étape de votre tour.

RECRUTER UN TROLL

Pour recruter un Troll de la horde, suivez ces trois étapes :

ETAPE 1: CHOISIR UN TROLL A RECRUTER

« Un Troll de niveau 1 de la rangée inférieure peut étre recruté gratuitement.

« Pour recruter un Troll de niveau 2 dans la rangée centrale, vous devez
soudoyer les deux Trolls de niveau 1 situés en dessous de lui en dépensant
1 Piéce sur chacun deux (soit un total de 2 Piéces pour ce pot-de-vin).

o Pour recruter un Troll de niveau 3 dans la rangée supérieure, vous
devez soudoyer les deux Trolls de niveau 2 situés en dessous de lui
ainsi que les trois Trolls de niveau 1 se trouvant en dessous deux,
en dépensant 1 Piéce sur chacun dentre eux (soit un total de 5 Piéces
pour ce pot-de-vin).

Vous ne pouvez pas recruter un Troll en particulier si vous ne pouvez
pas soudoyer tous les Trolls se trouvant en dessous de lui. Souvenez-vous
que les Trolls de niveau 1 sont toujours gratuits! Nous vous conseillons
de placer les pots-de-vin sur le portrait du Troll afin que les symboles
Ressource de sa carte restent visibles.

ETAPE 2: PRENDRE LE TROLL

Prenez dans la horde le Troll choisi et remplacez-le par un Troll pioché
dans le paquet de méme niveau (ajoutez un Piédestal du sac s’il sagit dun
nouveau Troll de niveau 2).

o Récupérez et placez dans votre stock les éventuels pots-de-vin
se trouvant sur le Troll choisi (généralement des Piéces, mais
potentiellement dautres ressources dues aux effets de certains Sorts).

o §il sagit d'un Troll de niveau 2, il dispose d’'un Piédestal sur lui (sauf
S’ils ont été épuisés durant la partie). Ajoutez-le dans votre stock.

« S'il sagit d'un Troll de niveau 3, vous pouvez regarder dans le sac et choisir
le Piédestal de votre choix (s’il en reste) et le placer dans votre stock. Le
jeton Pense-béte sur le Troll de niveau 3 est la pour vous rappeler ce point
de regle. Replacez ensuite ce jeton sur le nouveau Troll pioché du paquet
pour remplacer celui que vous venez de prendre dans la horde.

PENURIE DE TROLLS

Dans le cas ol vous seriez a court de Trolls d’un certain niveau, piochez
un Troll du niveau directement supérieur (ou directement inférieur si cela
nest plus possible non plus) a la place.

PENURIE DE PIEDESTAUX

Les Piédestaux sont en nombre limité. Une fois leur réserve épuisée,
plus aucun ne peut étre mis en jeu.

RETRAITE DES TROLLS

Apreés avoir recruté votre Troll, tout Troll de la horde qui cumule 4 pots-de-vin
(généralement des Pieces) part gaiement a la retraite. Défaussez le Troll en le
plagant en dessous de son paquet et remettez les 4 pots-de-vin dans la réserve.

Révélez ensuite un nouveau Troll du paquet correspondant pour le remplacer.
8

Exemple : Si vous souhaitez recruter le Troll de
Glace de niveau 3 en haut a droite de la horde,
vous devez dépenser cing Piéces pour soudoyer les
cing Trolls se trouvant en dessous de lui. Pour cela,
placez 1 Piéce sur chacun de ces Trolls.

Exemple : Aprés avoir placé vos cing pots-de-vin,
vous prenez le Troll de Glace que vous avez choisi
et le remplacez par un Troll de niveau 3 provenant
du paquet correspondant.

Votre nouveau Troll possédait un jeton Pense-béte
afin de ne pas oublier de prendre un Piédestal de
votre choix dans le sac. Vous choisissez celui que
vous désirez et le placez dans votre stock. Remettez
enfin le jeton Pense-béte sur le nouveau Troll de

la horde.




ETAPE 3 : AJOUTER CE TROLL A VOTRE MEUTE
ET DECLENCHER UNE CASCADE

Ajoutez le Troll fraichement recruté a votre meute de Trolls en le
placant au-dessus et entre deux autres Trolls déja présents (vous
choisissez en cas de possibilités multiples).

Ainsi, vous constituez une « pyramide » de Trolls qui se construit au
fil de la partie et sera formée dun maximum de 10 Trolls (dont ceux

de départ) si vous parvenez a la terminer. Le niveau des Trolls na pas
d’incidence sur la fagon dont ils sont placés dans la pyramide.

Activez votre nouveau Troll ainsi que les deux Trolls se trouvant
juste en dessous de lui, mais également les deux Trolls se
trouvant directement sous chacun de ces deux Trolls, et ainsi

de suite. Lorsqu’un Troll est activé, il gagne (de la réserve) toutes

les ressources indiquées sur sa carte et qu’il ne possede pas déja.
Placez chaque ressource gagnée directement sur le Troll activé en
masquant le symbole correspondant. Si une ressource se trouve déja
sur un symbole, vous nen obtenez pas une nouvelle.

WAGONNETS

Les symboles Wagonnet se trouvant sur les Trolls de Feu, de
Glace et de Lune possédent des icones indiquant spécifiquement
leur appartenance a 'un de ces trois clans. Les pions Wagonnet
obtenus grace a ces symboles sont des Wagonnets de clan qui ne
peuvent étre dépensés que pour déplacer une Statue appartenant
a ce clan. Les symboles Wagonnet associés a une spirale (ainsi
que tous les Wagonnets de votre stock) sont neutres et peuvent
étre utilisés pour déplacer la Statue de n’importe quel clan.

Autrement dit, bien que le pion Wagonnet soit physiquement
toujours identique, le symbole sur lequel il se trouve détermine le
clan dont il pourra déplacer les Statues.

B 8 v %

WAGONNET 'WAGONNET WAGONNET 'WAGONNET
DE FEU DE GLACE DE LUNE NEUTRE

Exemple : Il sagit du troisiéme Troll de la partie que vous recrutez et il
existe deux emplacements possibles pour laccueillir. Notez que certains
Trolls de votre meute de Trolls possédent encore des ressources générées
précédemment.

Vous décidez de le placer en haut a gauche, ce qui permet de déclencher
une jolie cascade ! En premier, vous activez votre nouveau Troll et gagnez

3 Fers, 1 Rune et 1 Wagonnet de la réserve que vous placez sur les symboles
correspondants.

Activez ensuite le Troll de Feu et celui de Boue se trouvant en dessous de
lui. Le Troll de Feu recoit 2 Pierres, mais pas de nouveau Wagonnet, car il
en posséde déja un dun tour précédent. Le Troll de Boue gagne 1 Fet, mais
pas la Rochecceur, car il en posséde déja une.

La cascade se poursuit jusqua la rangée inférieure! En partant de la
gauche, le premier Troll recoit 1 Piéce, le deuxiéme 1 Rochecceur et le
troisieme rien, car il posséde déja une Pierre. Le quatrieme Troll de la
rangée inférieure ne fait pas partie de cette cascade et nest donc pas activé.




CREUSER UN TUNNEL ET GAGNER DE L HONNEUR

Pour creuser un Tunnel, choisissez un Tunnel de la réserve, dépensez
les minéraux correspondants et placez le Tunnel sur la montagne afin
détendre votre propre réseau de Tunnels et ainsi gagner de 'Honneur.

Le cotit du Tunnel est égal au nombre de cases recouvertes par la tuile
Tunnel. Par exemple, un Tunnel de quatre cases cotite 4 minéraux. Tous les
minéraux dépensés doivent étre d’un méme type (par exemple, que du Fer).

Le score du Tunnel dépend de sa taille et du type de minéral dépensé
pour sa construction. Un baréme récapitulant les scores correspondants
est indiqué sur votre plateau Joueur. Déplacez votre marqueur sur la
piste de score afin de décompter 'Honneur ainsi gagné.

« Vous pouvez retourner et faire pivoter la tuile Tunnel comme bon
vous semble avant de la placer.

« Vous ne pouvez jamais placer un Tunnel qui dépasse du plateau de
jeu ou qui chevauche n’importe quelle autre tuile, méme un Atelier ou
le coeur de la montagne.

o Le nouveau Tunnel doit étre placé de fagon a ce quau moins 'un de ses
cOtés soit adjacent a votre propre réseau et le prolonge. Au début de la
partie, votre réseau se limite a votre propre Portail. Au fur et 8 mesure
que vous ajoutez des Tunnels et des Grandes Salles, ceux-ci deviennent

une part intégrante de votre réseau. Les Ateliers (méme si vous y avez des
entrées) ne sont pas considérés comme faisant partie de votre réseau.

« Vous ne pouvez jamais placer un Tunnel qui serait adjacent a toute partie
d’un réseau adverse. Le plus prés que vous puissiez faire est de placer une
tuile en diagonale d’un réseau adverse. Cela permet de vous assurer qu’il
ny a jamais de confusion quant a lappartenance de chaque Tunnel.

o Dans les rares cas ol une tuile ou un groupe de tuiles devient isolé
(cest-a-dire quun chemin ne peut pas étre tracé au travers de cases
adjacentes pour rejoindre le Portail dun joueur), la portion isolée ne
fait plus partie du réseau du joueur. N'importe quel joueur pourra se
connecter ultérieurement a cette portion isolée afin quelle fasse partie
de son propre réseau.

CASES GRAVATS
Les cases présentant un contour rocheux sont des cases Gravats.
Pour chaque case Gravats recouverte par le nouveau Tunnel, vous

devez dépenser 1 Marteau. Si vous n'avez pas le nombre de Marteaux

nécessaires, vous ne pouvez pas y placer votre Tunnel. Parfois, des
Statues enfouies ou des ressources enfouies (voir ci-dessous) peuvent se

trouver sur des cases Gravats, ce qui les rend plus difficiles a récupérer.

STATUES ENFOUIES

Toutes les Statues qui ne se trouvent pas dans un réseau sont
des Statues enfouies. Si le nouveau Tunnel en recouvre une, cette
Statue est désormais déterrée et disponible pour étre déplacée
ultérieurement. Placez-la sur la case du nouveau Tunnel qui
recouvre désormais sa case dorigine.

RESSOURCES ENFOUIES

Sile nouveau Tunnel couvre des ressources enfouies, gagnez
immédiatement ces ressources de la réserve et ajoutez-les a
votre stock.

Exemple : Vous souhaitez extraire un
ensemble de ressources a proximité de
votre réseau en creusant un Tunnel.
Vous avez 4 Pierres en votre possession.
Vous dépensez ces 4 Pierres et choisissez
un Tunnel de taille 4 de la réserve.

Selon le baréme, un Tunnel de pierre de taille 4 vous rapporte 4 points
d’Honneur. Vous avancez donc votre marqueur Score de 4 cases.

En plagant votre Tunnel sur lemplacement indiqué, vous
gagnez les ressources enfouies ainsi recouvertes (2 Fers et

1 Marteau) et les ajoutez a votre stock. De plus, la Statue de
Feu enfouie est déterrée et fait désormais partie de votre réseau.

Si vous préférez placer ce Tunnel a cet
emplacement, vous devrez dépenser 3 Marteaux
(en plus des 4 minéraux) afin de transpercer les
3 cases Gravats recouvertes par le Tunnel.




AJOUTER UN PIEDESTAL ?

Sile Tunnel que vous venez de creuser comporte un ancrage et que vous avez
un Piédestal dans votre stock, vous pouvez maintenant ajouter ce Piédestal au
Tunnel. Les ancrages sont les trous présents sur la plupart des tuiles Tunnel.

Remarque : Les Tunnels de taille 5 ne possédent aucun ancrage.

Limitation importante! La montagne est divisée en 5 zones. De lextérieur

vers l'intérieur, elles sont : gris foncé, grise, marron, orange et jaune. Chaque
zone de la montagne ne peut contenir que 1 Piédestal de chaque clan (Feu,
Glace et Lune).

Par exemple, si un joueur a déja construit un Piédestal
de Glace quelque part dans la zone grise, aucun autre
Piédestal de Glace ne pourra étre ajouté a cette zone. &
Cependant, un Piédestal de Feu ou de Lune pourra
y étre placé. La piste des Piédestaux vous permet de
vérifier a tout instant cette limitation.

Exemple : Vous venez de placer un Tunnel de taille 4. Son ancrage
est dans la zone jaune, laquelle est trés prisée. Vous disposez de
deux Piédestaux dans votre stock : un de Feu et un de Lune.

Les zones de la montagne (de lextérieur vers 'intérieur) correspondent
aux sections de la piste des Piédestaux, de la gauche vers la droite.

L 1 la piste des Piédest dent del En vérifiant la piste des Piédestaux, vous constatez
es couleurs sur la piste des Piédestaux correspondent aux zones de la que quelquun a A6 récupéré 1o jeton de Fune do

montagne, et chaque zone dispose d’'une case pour le Feu, pour la Glace et la zone jaune en y plagant un Piédestal de Lune.
pour la Lune. Lorsque vous placez un Piédestal, vous recevez immédiatement Heureusement, le jeton de Feu est toujours disponible!
le jeton Bénéfice du Piédestal correspondant au clan et a la zone dans laquelle

vous l'avez placé. Conservez ce jeton face cachée dans votre stock. Il vous

rapportera en fin de partie 'Honneur indiqué.

Si le jeton nest plus disponible lorsque vous vous apprétez a le prendre, cela
indique que quelquun a déja placé un Piédestal de ce clan dans cette zone
et que vous navez plus le droit de le faire. Vous devez donc récupérer votre
Piédestal posé illégalement.

 Un Piédestal double 'Honneur gagné lorsque vous y placez une Statue du
méme clan et quelle s’y trouve toujours en fin de partie (voir Décompte final).

« Votre choix est immédiat et définitif : un Piédestal ne peut étre ajouté a
un ancrage quau moment ou vous creusez le Tunnel. Vous ne pouvez
pas ajouter un Piédestal ultérieurement. Les Piédestaux ne peuvent pas étre
déplacés une fois placés.

Vous placez votre Piédestal de Feu sur lancrage et récupérez le
jeton correspondant de la piste des Piédestaux (qui vous rapporte
3 points d’ Honneur). Si vous parvenez a placer une Statue de Feu
Vous pouvez toujours soulever un Piédestal en cours de partie pour regarder d sur ce Piédestal, sa valeur nen sera quaccrue!

travers lancrage et vérifier la zone dans laquelle il se trouve.

ETABLIR UN ATELIER ?

Sile Tunnel que vous venez de creuser est
adjacent a un site Atelier vide, vous pouvez
choisir wimporte quel Atelier disponible

de la réserve et I'ajouter a ce site.

Il'y a plus de sites dans la montagne que
dAteliers disponibles, il est donc possible
détre a court d’Ateliers.

Exemple : Le Tunnel que vous venez de
placer sur les cases indiquées est adjacent

a un site Atelier. Vous étes intéressé par le
Tissage de Charmes : vous le prenez dans la
réserve et le placez sur ce site. Lors des tours
ultérieurs, vous pourrez utiliser cet Atelier!

o Il est possible de connecter
et détablir plusieurs sites Atelier
en creusant un unique
Tunnel.



5. GRANDE SALLE

Vous pouvez aménager une Grande Salle (par tour) prise dans la réserve
en la placant sur votre réseau de Tunnels. Les cases recouvertes par la
Grande Salle doivent étre uniquement constituées de Tunnels. (Les tuiles
Tunnel recouvertes peuvent étre complétement ou partiellement couvertes
par la Grande Salle.)

Il n'y a aucun cott supplémentaire lorsque vous aménagez une Grande
Salle. Tout Piédestal recouvert par une Grande Salle est retiré de la partie
(les joueurs ne perdent cependant pas leurs jetons Bénéfice du Piédestal
gagnés précédemment : si un Piédestal a été retiré dune zone, il ne sera donc
plus possible de replacer un Piédestal du méme clan dans cette zone).

« Toute Statue couverte par une Grande Salle est placée dans la Grande
Salle a 'emplacement exact ou elle se trouvait dans le Tunnel recouvert.

o Les Grandes Salles ne peuvent recouvrir que des Tunnels, jamais des
Portails, des Ateliers ou d’autres Grandes Salles.

« Une fois placée, considérez la Grande Salle comme un vaste Tunnel
pour tout ce qui concerne les tuiles adjacentes (notamment pour le
déplacement des Statues).

« Les sections de Tunnels qui sortent en dessous de la Grande Salle
deviennent des Tunnels distincts.

 Chaque Grande Salle posséde une case autel. Les autels, comme les
Piédestaux, sont des emplacements permettant de gagner de 'Honneur
grice aux Statues, mais ils ne sont techniquement pas considérés comme
des Piédestaux. Chaque autel peut contenir une Statue de n’importe
quel clan.

Ala fin de la partie, une Grande Salle rapporte autant d’ Honneur que le
plus petit nombre indiqué sur sa tuile. Toutefois, s’il y a une Statue de
n’importe quel clan sur l'autel d'une Grande Salle lors du décompte final,
cette Grande Salle rapporte a la place autant d Honneur que le plus grand
nombre indiqué sur sa tuile.

o Il s’agit de la seule fagon de gagner de 'Honneur avec cette Statue (elle ne
rapporte pas P'Honneur habituel dépendant de la zone de la montagne ot
elle se trouve), et toute Statue dans la Grande Salle qui ne se trouve pas
sur l'autel ne rapporte aucun Honneur.

Exemple : Il y a un emplacement suffisamment grand dans

votre réseau pour accueillir la Salle du Trésor. Vous décidez de
laménager et la prenez donc de la réserve pour lajouter a votre
réseau. Elle affecte le Piédestal ainsi que la Statue quelle recouvre.

Le Piédestal de Glace que vous avez placé précédemment est
retiré de la partie (mais vous conservez le jeton Bénéfice du
Piédestal que vous avez gagné en le placant). La Statue de Lune
est repositionnée sur la Salle du Trésor, sur la méme case que celle
quelle occupait dans le Tunnel qui vient détre recouvert.

Sans autre action particuliére, la Salle du Trésor
vous rapportera 6 points d’ Honneur en fin de
partie... mais si vous parvenez a déplacer cette
Statue de Lune (ou w'importe quelle autre Statue)
sur son autel avant la fin de partie, la Salle du
Trésor vous rapportera 15 points d’Honneur!



Y. DEPLACER DES STATUES

Vous pouvez dépenser vos Wagonnets (autant que vous le souhaitez) pour
déplacer des Statues au travers de votre réseau, dans le but de les rapprocher
du cceur de la montagne ot elles vous rapporteront davantage d’ Honneur.
Chaque Wagonnet que vous dépensez permet de déplacer une Statue
déterrée dans votre propre réseau, soit :

A. sur nimporte quelle autre case du Tunnel dans lequel elle se trouve déja,
ou
B. sur wimporte quelle case d'un Tunnel adjacent.

CEST QUOI, UN TUNNEL ?

« Une tuile Tunnel.

« Une tuile Grande Salle.

« N'importe quelle section d’une tuile Tunnel sortant sous une Grande Salle.
« Votre Portail.

Les Ateliers ne font pas partie de votre réseau, et les Statues ne peuvent donc
pas les traverser.

B & %

WAGONNET 'WAGONNET WAGONNET WAGONNET
DE FEU DE GLACE DE LUNE NEUTRE

Un Wagonnet de clan sur le symbole coloré d’'une carte Troll ne peut servir
quia déplacer une Statue de ce méme clan. Un Wagonnet neutre (de votre
stock ou plus rarement d'une carte Troll) peut étre dépensé pour déplacer
n’importe quelle Statue.

« Il ne peut y avoir qu'une seule Statue par case, mais une Statue peut en
traverser d’autres lors de son déplacement.

« Plusieurs Statues peuvent occuper différentes cases d'un méme Tunnel, mais
une seule Statue par Tunnel rapporte de 'Honneur en fin de partie.

Exemple de déplacement : Vous souhaitez déplacer votre Statue
de Feu sur le Piédestal de Feu et la Statue de Lune sur lautel

de la Grande Salle. Vous ne pouvez pas déplacer la Statue

de Glace, car elle est toujours enfouie. Les zones qui sont
considérées comme des Tunnels sont indiquées en vert afin de
les identifier plus aisément.

©

Vos Trolls cumulent un Wagonnet de Feu, un Wagonnet neutre et
un Wagonnet de Lune. Vous disposez dun autre Wagonnet dans
votre stock (il est donc neutre) et de plusieurs autres ressources.

Vous dépensez le Wagonnet de Lune pour déplacer la Statue de Lune
sur lautel. Vous dépensez le Wagonnet de Feu et vos deux Wagonnets
neutres pour déplacer la Statue de Feu trois fois, comme illustré.

Vous pourriez attendre un tour ultérieur afin de générer davantage
de Wagonnets pour le dernier déplacement sur le Piédestal de Feu,
mais il existe une autre fagon d’y parvenir : si vous échangez avec
la réserve 4 de vos autres ressources contre un Wagonnet (qui est
neutre par défaut), vous pouvez effectuer ce dernier déplacement
et placer dés a présent la Statue de Feu sur son Piédestal!



FIN OE PARTIE (LE COURONNEMENT)

Le premier joueur a recruter le 10° Troll de sa meute (terminant ainsi sa
pyramide) remporte le premier jeton Couronnement, lequel lui rapportera

5 points d’Honneur en fin de partie. Le joueur suivant a recruter son 10° Troll
remporte le second jeton Couronnement, lequel lui rapportera 3 points
d’Honneur en fin de partie. Cela déclenche alors la fin de partie.

Dans une partie a 2 joueurs, nutilisez que le second jeton Couronnement
rapportant 3 points d’Honneur : il déclenche la fin de partie.

Une fois le second jeton Couronnement attribué, la manche en cours doit étre
terminée. (Le dernier joueur a jouer son tour est le joueur a la droite du premier
joueur. Si cest ce dernier qui a récupéré le second jeton Couronnement, la manche
se termine dés la fin de son tour.) Chaque joueur joue alors exactement 2 tours
supplémentaires, dans ordre du tour. La partie sachéve ensuite.

\ Achever en premier votre pyramide vous rapporte
Prenez le temps de la réflexion ! Planifiez comment rentabiliser au ces 5 points d’Honneur trés précieux et déclenche une
maximum vos deux derniers tours. Souvenez-vous que vous pouvez é”"rfne cascade dF ’id.‘esses !Le fhm'x du e
toujours échanger 4 ressources contre 1 autre de la réserve lors de votre crucial... ne le faites ni trop tét ni trop tard. Surveillez la
tour. Méme si ce nest pas le plus efficace, cela pourrait vous aider a Zzofgjscs;igajz ?utres] A G A )
rentabiliser le peu de temps qu’il vous reste. Gardez bien a lesprit les cing :

fagons différentes de gagner de 'Honneur afin den recevoir un maximum !

DECOMPTE FINAL

Décomptez vos scores en faisant progresser vos marqueurs sur la piste de score. Vous gagnez de 'Honneur tout au long de la partie en
creusant des Tunnels. Une fois la partie achevée, vous disposez de cinq maniéres supplémentaires de gagner de 'Honneur.

Si vous dépassez 100 sur la piste de score, placez une Piéce de la réserve sous votre marqueur pour l'indiquer.

1. JETONS COURONNEMENT

Les joueurs détenant les premier et second jetons
Couronnement gagnent respectivement 5 et 3 points d’ Honneur.

2. JETONS BENEFICE DU PIEDESTAL

Révélez les jetons Bénéfice du Piédestal que vous avez collectés
en placant des Piédestaux. Ils vous rapportent chacun la valeur
d’Honneur indiquée.

3.LOTS DE RESSOURCES RESTANTES

Déplacez dans votre stock toutes les ressources se trouvant
sur vos Trolls (les Wagonnets de clan deviennent neutres,
comme toujours) et formez des lots : chaque lot de trois
ressources identiques (par exemple, 3 Runes, 3 Fers ou

3 Wagonnets) vous rapporte 1 point d' Honneur.

« Vous pouvez bien entendu faire autant déchanges avec Par exemple, s’il vous reste les ressources suivantes, vous gagnez 1 point
la réserve que vous le souhaitez lors de cette étape afin d’Honneur pour les Wagonnets et 1 point d’Honneur pour les Pierres. Vous
de constituer un maximum de lots de trois ressources navez pas dautre lot de trois ressources, mais en échangeant 4 ressources
identiques. Ces échanges se font au taux habituel de (1 Rune, 1 Marteau et 2 Fers) contre 1 Piéce, vous pourriez constituer un

nouveau lot de 3 Piéces et gagner 1 point d’ Honneur supplémentaire.

4 ressources de votre stock contre 1 ressource de votre choix
de la réserve.
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Y. GRANDES SALLES

Pour chaque Grande Salle de votre réseau, vous remportez I'une des deux
valeurs d Honneur indiquées : la plus élevée s'il y a une Statue sur l'autel de
cette Grande Salle (quel que soit son clan), la plus faible dans le cas contraire.

o Les Statues dans les Grandes Salles (quelles soient sur I'autel ou pas) ne
rapportent pas 'Honneur associé a la zone de la montagne dans laquelle
elles se trouvent (voir ci-dessous).

5. STATUES

Chaque Statue déterrée dans vos Tunnels (ou sur votre Portail) vous rapporte

de 'Honneur en fonction de la zone de la montagne dans laquelle elle se
trouve. Les Statues nont pas besoin détre sur des Piédestaux ou méme sur un
ancrage pour rapporter de 'Honneur. Néanmoins, les Statues sur un Piédestal
du méme type rapportent le double d Honneur. Les valeurs sont les suivantes :

VALEUR DE BASE :

VALEUR SUR UN
PIEDESTAL :

Important : Seule 1 Statue par Tunnel vous rapporte de 'Honneur.

EXEMPLE DE DECOMPTE FINAL

Au cours de la partie, vous avez remporté
43 points Honneur en creusant des Tunnels.

Vous possédez le second jeton Couronnement
qui vous rapporte 3 points d’Honneur.

Vos jetons Bénéfice du Piédestal vous rapportent
un total de 11 points d’Honneur.

Vos ressources restantes vous rapportent
1 point d’Honneur.

Vos Grandes Salles vous rapportent
les points d’Honneur suivants :

A Lautel de cette Grande Salle est vide, la Grande
Salle vous rapporte donc sa valeur la plus faible :
0 point d’Honneur. La Statue de Glace dans la
Grande Salle ne vous rapporte aucun Honneur. ‘ 3

B Lautel de cette Grande Salle est surplombé d’une
Statue et vous rapporte donc la valeur la plus
élevée : 15 points d’ Honneur!

Les Statues de votre réseau qui ne se trouvent pas
dans des Grandes Salles vous rapportent les points
d’Honneur suivants :

1 Votre Statue de Feu sur un Piédestal dans la zone
jaune vous rapporte 20 points d’Honneur.

2 Votre Statue de Glace dans la zone jaune (qui nest
pas sur un Piédestal) vous rapporte 10 points
d’Honneur.

3 Votre Statue de Feu sur un Piédestal dans la zone
gris clair vous rapporte 8 points d’ Honneur.

Votre score final est donc de 111 points d’Honneur...
Cela sera-t-il suffisant pour remporter la partie et
revendiquer la Couronne?

Quand le décompte final est terminé, le joueur ayant le score le plus élevé est couronné Roi de la Montagne et remporte la partie.

(En cas dégalité, ajoutez les niveaux des Trolls que vous avez recrutés. Le joueur disposant du total le plus faible remporte Iégalité.)
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